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PRESENTACION

Esta guia es el resultado de un proyecto realizado para nifios de inicial de
cinco afios para que puedan desarrollar sus capacidades y habilidades
emocionales que disfruten y esten preparados para un buen desempefio en
su vida escolar y social del presente como en el futuro en el beneficio propio
y a su vez beneficio de su entorno social y ambiental para que los nifios
puedan desarrollar tambien habilidades cognitivas, socio afectivas vy
psicomotoras.

Esta guia esta orientada para los pequefios niflos para su estudio y refuerzo
como van hiendo cada dia para su estimulo de desarrollo en tanto a la
educacion.
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Evaluacion lateralidad
en niinos de § aios




1. Marca con un aspa las siguientes afirmaciones.

0JoO DERECHA IZQUIERDA

mira por la perilla de la puerta

mira por un tubo

mira por el agujero de una llave

mira por el telescopio

mira por el largavista izquierdo

mirar por una cerradura

mira por el catalejo derecho

Guifa el ojo

MANO DERECHA IZQUIERDA

Lanza la pelota

Toma una pelota del suelo

Cepillate los dientes

Arruga un papel

Peinate

Escribe tu nombre

Tomar un vaso

Recorta la figura




PIE

DERECHA

IZQUIERDA

Mete un gol

Lleva la pelota por el suelo

Sacar la pelota debajo de la mesa con
el pie

Golpear con el pie

Parate con un pie

Salta con un pie

Empujar un objeto por el suelo

Sacar la pelota de la silla con un pie

OIDO

DERECHA

IZQUIERDA

Escuchar un sonajero

Decir algo bajito

Escuchar tic- tac

Acercar el oido a la puerta

Tapate el oido

Escucha el sonido

Agarrate la oreja




Acercar un reloj al oido




Evaluacion de orientacion en
ninos de sanos.




1. identifica los objetos que estan encima de la mesa y marca con
una (x).

e Colorea las prendas que tengan la misma utilidad.




2.Arriba/ abajo colorea las hojas que estan abajo

colorea los pajaros segun la direccion en la que vuelan derecha — amarillo,
izquierda — naranja, hacia arriba — azul, hacia abajo- verde.
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3. Dentro/ fuera colorea el perrito que esta fuera de la casa

CENTRO ' FUERA : Colorea » primto que es1afuera de a cxo
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4. Encima/ debajo colorea las gallinas que hay debajo

Colorea de rojo el circulo, de azul el triangulo, de verde el cuadraado
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5. Repasa las lineas discontinuas.
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Rellenar lo que le falta a las figuras imcompletas
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6. encuentra las cinco diferencias
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Evaluacion memoria

en ninos de § anos de
edad.




1. Escribe el nombre de los siguientes

objetos.
[ —————

¢ Pinta de rojo el camino que nos lleva hasta el monedero

FPINTA D€ RIDOO FL CAMPIO U NS LLDVA MASTA L MONIDERO

e S Se— -

LINEAS CRUZADAS
ﬂ Sigue las ineas y dibuja cada una de las figuras en el lugar que corresponda. Pintals,
s N
(S =)
. i
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2.

Reproduce las figuras geometricas y
observalas y colorealas.
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3.

Marca con una “x” el animal correcto segun
el sonido que emite.

18



Vi =M™~ 2D -

ordena las tarjetas segun el orden que se

encontraban.
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5. Encuentra las palabras en la sopa de letras

y colorealas.

" Frutas

Busca las palabras UR WYV

de la derecha en esta 2 VM A
sopa de letras. Hay

tres en sentido D vmMmU

horizontal y nueve en DEAG

sentido vertical.
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De Padres a Hijos

BANANO
DURAZNO
MANDARINA
MANZANA
MELOCOTON
MELON
PAPAYA
PERA

PINA
SANDIA
UVAS
ZAPOTE
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6.

Miau

Guau

Pio pio

Muu

Meee

Relaciona con una flecha el sonido de cada
animal.
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7.

Encierra en un circulo las frutas y los
objetos.
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8. Representa con una imagen el siguiente
texto.

Habia una vez una nifia con una capa roja y la muchachita
se llamaba caperucita y su mama le dice llevale unos
pasteles a tu abuelita recomendandole ge no se va a perder
en el bosque era muy peligroso ahi vivia el lobo.
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Evaluacion de atencion
en ninos de § anos




1. Sefiala las figuras iguales a este circulo O

- — - - . —

Sigue 10z camings, Intenta hacerio primero siguéndos con la mirda,
luego trazs fos camings con colones,
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2. Descubre los objetos escondidos siguiendo la linea de

puntos con un lapiz usa un color diferente para cada

figura que encuentres.

iQUE LIO!

DESCUBRE LOS OBJETOS ESCONDIDOS SIGUIENDO LA LINEA DE PUNTOS CON UN LAPLZ,

USA UN COLOR DIFERENTE PARA CADA FIGURA QUE ENCUENTRES.
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3. Encuentra las siete diferencias
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4. Completa las caritas al modelo principal
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GUSANITOS DECORADOS

COMPLETA EL DISENO DE LA PIEL DE CADA GUSANITO SIGUIENDO EL MODELO.

28



ENCUOTD 4 ONO0 SHeniid ¥ (0NN 50004 Nividad

. f\";

PO QR CAADS MR VTR 257,




6. Colorea que alimentos no llevas en una lonchera.
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7. Completa las caras de todos estos animales luego

colorea cada una de ellas.

A LAS ESCONDIDAS

COMPLETA LAS CARAS DE TODOS ESTOS ANIMALES, LUEGO COLOREA CADA UNA DE ELLAS,
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8. Colorea el camino hasta encontrar a la mariposa.

d:\ me
Y

32



Evaluacion de procesos
perceptivos en niinos de
§ anos.




1. Colorea las partes del arbol.




2.Busca en la sopa de letras los nombres de cada

animalito y colorea.
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3. Colorea de color rojo el corazon, azul el triangulo,
verde el cuadrado.
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4. Completa lo que le falta al oso.
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5. Sigue la secuencia del dibujo y descubre que
forma tiene y coloréalo.

bke

38



6. Escribe el nombre de cada dibujo y colorea.
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9. Ordena las partes de la cara y pega lo que le falta.

laminaseducativasde. blogspot.com
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10. completa los rasgos de cada dibuijo.

CARAS Y CARITAS

RN SO ACIVT SN CAZA CARA Y LELS 0 O0n o e




11 Une con flechas cada dibujo con su nombre.

®o -
Nariz

Oreja

Ojos
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12. colorea el pimiento igual al modelo.
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13. sigue completando la serie de las figuras.

fo\[A)fe
S

]| &)

- Sigue la serie de figuras.
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14. encuentra lo que le falta a la imagen
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Evaluacion de
pensamiento en ninos
de § anos.
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1. Observa la figura y marca con una x la que esta
pintada.

®
0,
=
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2. Observa el modelo e indica oralmente que objeto
falta en la serie.
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3. Colorea los animales que vuelan, y los que no
vuelan.
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4. Completa el texto mediante los dibujos.

, % , PoN )
Habia una vez << (ue tenia una Q muy bonita en
donde vivia. La =# estaba encantadaporuna _ undia

L .
el < invito a Corher a una nifia

&g
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5. Colorea la prenda que continua.




6. Nombra los alimentos que son sanos para crecer
fuertes y coloréalos.
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7. Completa los puntos del dado que corresponda.
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8. Completa los dibujos para que sean iguales al
modelo.

Tema: Extimutacién de la Inteligencia. Muuuu

4CTI0ARES aﬂ‘
v Complets 108 SDuI0S GO Gub $880 GLalS & MO0,

«conmishijos
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Evaluacion de
lenguaje en ninos de §
anos.
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1. Completa las vocales que faltan y pinta los
dibujos.

Al 0so perez_so, le duele un oj_.
Y ala _veja, le duele la _reja.
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2. Pinta los dibujos que comienzan con sonido
a y unelos con la letra “a”.
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3. Lee recorta y pega en el lugar correcto.

Cereza olla ciruela Zumo

Manzana cepillo pecera uva
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4. Cuenta las silabas de cada palabra y pinta la
cantidad de circulos que corresponda.

Libro

Guitarra

OO0OO

OO0

OO00O0

OO0
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5. Mira los dibujos y recorta las silabas y arma
el nombre de cada imagen.

62



6. Cuenta y coloca en los rombos el nimero
gue indique la cantidad.
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7. Completa las siguientes frases y pinta la
respuesta correcta.

® Para no mojarnos cuando llueve salimos con:

® en las manos nos ponemos:
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8. completa las siguientes palabras.
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9. une las silabas y completa las palabras.

Ma. Pa.
Pe. NI.
Ne. Sa.
Sa. Na.
Ni. Pe.
Po. Me.
Ma me mi mo mu
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10.Encierra los lugares en los que puede vivir el

caracol.

|

&
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11.pinta los dibujos con sonido “0”

NN
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12. después del dia que sigue dibuja y pinta.

Sol noche
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